DUK

DRIBAK UNDERVANNSHLUBE

Dykkeleders oppgaver i DUK

For at det skal bli en vellykket, hyggelig og trygg dykketur, ma dykkeleder utfgre undernevnte oppgaver eller
delegere disse. Dykkeleder skal fokusere pa sine primaeroppgaver, og andre medlemmer skal hjelpe til med
andre oppgaver som ma gjgres. (Ref. regler og sjekkliste for bruk av klubbhus, og annet)

Primzeroppgaver bestar i a forberede og gjennomfgre turen:

Sette seginn i veer og sjgfohold, samt dykkeplass

Sjekke erfaringsniva pa dykkere opp mot veer, sjgforhold og dykkeplass

Briefe om dykkeplass/forhold

Tenke sikkerhet

Negdvendig utstyr for bat/dykkeleder

Loggfaring

Batfarer (Kaptein) (Full beslutningsmyndighet over alle valg som kan tas, og disse skal ydmykt
respekteres)

Dykkeledelse (Full beslutningsmyndighet over alle valg som kan tas, og disse skal ydmykt
respekteres)

Gi farstehjelp

Kontakte ngdetater, og vaere DUKs kontaktpunkt for ngdetatene

Delegere diverse oppgaver som ma gjgres

Dykkeleders Huskeliste

Under folger flere konkrete oppgaver som ma utfgres, der man kan delegere det man finner formalstjenlig

Far oppmgate

Legg ut noe «reklame» pa Facebook en dag eller to far dykket.

Skriv noe om evt. planlagt dykkested, hvem som er dykkeleder og kontaktinfo, ukedag og klokkeslett
for oppmeate og batavgang. Husk & skrive om det er planlagt en «lengre» tur en vanlig, om maks
dykketid kan bli over 60 minutter, og om det vil bli mulighet til to turer samme dag. Meld fra om det
skal veere et dugnadsdykk og hva som skal gjgres. Legg ut et passende bilde.

Ta imot henvendelser pa telefon i forkant av dykket

Sjekke meldt veer og tidevann og avlys batturen om det er meldt uforsvarlige forhold
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For batavgang

Oppmagtetid for dykkeleder er 60min far batavgang

Lase opp klubbhus (Noen ganger kommer gjester uten ngkkel tidlig for a gjgre seg klare)

Vurder vind og belger pa stedet og utover i fiorden far battur blir besluttet

Uteomradet ma ryddes for sng@ og strgs. Gjelder ogsa trapp ned til baten.

Sne ma ogsa fijernes fra baten. (Disse tingene skal/kan delegeres)

Les batloggen(bok) og sjekk at baten er klar for tur

Sjekk om det er bensin i kannene

Ta inn baten om ingen andre har gjort dette (Eller deleger dette)

Sjekk at baten har ngdvendig utstyr pa plass. (Dykkerflagg, VHF, Batshake)

Pump ut vann fra kjglen

Folg med pa parkering (Henvis til oppslatte regler om noen ikke forstar)

Ta ekstra godt vare pa nye dykkere og gjestedykkere og forklar rutinene vare (Eller deleger dette)
Sitte med utstyr pa i baten FOR avtalt batavgang, skifte inne, skylling, betalings-rutiner, gassfylling,
parkering, registrering pa dykkelogg, gjestedykkerskjema, buddy, og toalettfasiliteter. Bli medlem?

e Om ngdvendig informer dykkerne om klubbens sikkerhetsregler og at dykking skal foregas etter disse
Spesielt dette med minst 1 lykt (2 pa nattdykk), bruk av SMB, og at de skal gjgre buddysjekk og
planlegge dykket sammen, samt at de ma holde seg inntil baten men unna stigen nar andre benytter
den.

Sjekke status pa fylleanlegget og apne 32% flaskebank og produser 32%

Folge med pa fylleanlegget (Kollektivt ansvar)

Henvis forespgrsel om ngkkelbrikker til Styret (duk.dykking@gmail.com)

Gjare seg kient med erfaringsniva pa alle dykkere

Oppfordre alle til 8 avtale buddypar selv, og hjelpe til & sette sammen par ndr noen mangler buddy.
Uerfarne/ evt. nye dykkere bgr settes sammen med mer erfarne makkere

e Om detikke alt er avtalt dykkeplass, kan du hgre hvor dykkerne vil, eller bestemme en dykkeplass
selv. Det er til slutt du som bestemmer og du som skal veere komfortabel med dykkeplassen i forhold
veer, vind, stram, is, navigering og marke, samt at dette passer med erfaringsnivaet pa dykkerne. Ved
behov, gjgr deg kjent med dykkeplassen fra andre medlemmer eller websider, kart, og gi en kort brief
om hva de kan forvente pa dykkeplassen fgr batavgang

Koke vann og gjare klar toddy (og palsekoker om gnskelig) (Eller deleger dette)

Minne folk péa & sette frem koppene sine, husk pappkopper til de som ikke har

Kontrollere, purre, og skrive ut dykkelogg

Sjekk innhold av dykkelederkoffert og 02-koffert

Ta om bord batngkkel, dykkelederkoffert med dykkelogg, O2-koffert, bensinkanner, toddy og kopper
Steng 32% bank og start produksjon av luft til membranbank og boosterbank mens vi er ute

Ved anledning og behov, hjelpe dykkere med hansker/utstyr om de ikke har buddy i naerheten

Sjekke at vannkoker og kaffemaskin er avslatt, ikke palsekoker om den skal holdes varm

Husk redningsvest til alle uten dykkerutstyr

Husk ngkkel til klubbhuset — deretter lukke og ldse dara (Eller deleger dette)
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Under batturen/dykket

Dykkeleder er kun dykkeleder for dykkere som er med i baten, om noen skulle dykke fra land
samtidig med en battur foregar dette uorganisert, utenfor DUK’s ansvar

Dykkeleder er kaptein pa baten, og har alene full beslutningsmyndighet over alle valg som kan tas —
og det skal ydmykt respekteres

Underveis og for dere er tilbake er det fint om du tar noen bilder til FB, og informerer om
reservasjonsmulighet fra & bli publisert

Sper om alle har med alt utstyr, og serg for at baten er lastet stabilt og fales trygg

Ved ankomst dykkeplass: Sla av motor (Om veeret tillater det) og brief dykkere om dykkested og
forhold. Sjekk hvor mange som har dykket der fgr og har om noen har mer info

P4 dykkeloggen loggfarer du klokkeslett for nar hvert par gar ned, og hvilke klokkeslett de skal veere
oppe far.

Ved en ngdsituasjon, sikre deg selv og andre, gi farstehjelp og varsle AMK pa 113, evt. VHF kanal 16
Om det skytes opp teiner, ma disse opp i baten sa fort som mulig sa de ikke synker igjen

Etter hvert som dykkere kommer opp, server toddy

Husk bilder & ta bilder

Serg for at batshake blir funnet frem i god tid, og be en dykker st klar til & hjelpe til med a fiske opp
fortgyningen. Ha motor passe tiltet opp, slik at det gar raskt a tilte den lenger opp ved problemer. Det
er lurt & be de vente med & fiske opp tauet til baten er helt fremme ved trappa, ellers kan baten
snurre

Etter dykket/batturen

Dykkere skal beere ut alt utstyr fra baten F@R klubbhus dpnes og vann skrues p3, slik at dykkeleder
kan gjgre seg ferdig med baten raskt

Las opp klubbhuset og aktiver vann

Sjekk at baten er tamt, tilt opp motor, sla av hovedstram, fyll bensintanken, ta med batnakkel og
fortgy baten pa vanlig mate

Noter status pa tur, bat og bensinfylling i batboka

Sjekk om de som skal ha luft har fatt fylt luft fgr vi snur pressa til & produsere 32% og apner banken
Folge med pa fylleanlegget (Fukt og at riktig gass produseres fra membran) (Kollektivt ansvar)

Om det skal serveres pglser: Tell opp hvor mange som skal ha, og legge i pglser og sett frem tilbehor
Ta bilder av og registrere teiner pa DUK i Fritidsfiskeappen, og rydd de bort (Eller deleger)

Ta med tomme kanner til bensinstasjonen, fyll opp med DUK-kort og returner de (Eller deleger)
Minne folk pa 8 betale for gass, battur, pglser og andre varer

Skrive en kommentar pa dykkeloggen og stenge den

Sarge for at sjekkliste for klubbhus blir utfert (Eller delegeres)

Legge ut en kort oppsummering av turen med noen bilder pd Facebook. Dykkeplass, antall dykkere,
forhold over og under vann, antall teiner og noen bilder etc.
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